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Lien de la page

Voici un authentique bowling de bar des années 70 (vintage) qui peut se
jouer jusqu’a 8 joueurs!

0
Il ne s’agit pas d’'un jeu de simulation, les boules frappent réellement les

quilles, comme dans un authentique bowling qui mesure 10 metres de

long sur 1.20 m de large.
(prévoir 1 m derriere pour I'accés technique et 2 m devant pour les

joueurs)
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Le vrai bowling se loue a 6 ou 10 quilles, le premier championnat se
déroula & Chicago en 1901. Une partie de bowling compte dix carreaux
ou frames.

Chaque joueur lance deux boules a chaque carreau, sauf en cas d'abat

ou strike, c'est-a-dire lorsqu'il fait tomber les dix quilles avec la premiere
boule: la c'est bingo puisque le joueur marque 10 plus le nombre de quilles
abattues lors de de suivants Allez.on spare ou on strike ?

Vous aimerez aussi :

SIMULATEUR MOTO NEIGE a louer avec écran Vidéo géant !

LOCATION BILLARD RUSSE : les Regles d'un Jeu Impérial

e

LOCATION AIR HOCKEY : a Table !
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PONG ATARI : Location de Tables Design de Jeux Vidéo
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LOCATION JEU VIDEO TIR AU BUT FOOTBALL

TABLE JEUX VIDEO Cocktail Années 80 a louer : Pac-Man, Space Invaders, Donkey Kong, etc.
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